
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

07 08 09 10 11 12 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 01 02 03 04 05 06 

 

 1. rok projektu 2. rok projektu 3. rok projektu
rok 2009 rok 2010 rok 2011 rok 2012

                               
1.1.1 vytvoření nového stud. zaměření                                
1.1.2 úprava školního vzděl. programu                                
2.1 nákup vybavení                                
2.2 nastudování ovládání videokamery                                
2.3 úprava počítačů výtvarného oboru                                
2.4.1 nákup specializovaného softwaru                                
2.4.2 seznámení se se softwarem                                
3.1.1 vytvoření výukových materiálů                                
3.1.2 výuka s novými materiály                                
4.1 příprava seminářů                                
4.2 pořádání seminářů na ZUŠ                                
5.1.1 příprava výstavy                                
5.1.2 pořádání výstavy                                
5.2.1 příprava brožury                                
5.2.2 tisk brožury                                

rp utkejorp ecagaporp 3–1.6 ůběžně
6.4 propagace výstavy (spoty, inzeráty)                                 
 

Ganttův diagram projektu Multimediální tvorba ve výuce základních uměleckých škol


