PROGRAM SEMINARE
DIGITALNi TECHNOLOGIE VE VYTVARNEM VZDELAVANI

Seminar se kona v Gtery 14. dubna od 10:00 hodin
v ZUS M. Stibora, Pionyrska 4, Olomouc.

9:30 - 10:00 Prezence

10:00 - 11:00 Prvni blok - prezentace

« predstaveni koncepce vyuziti digitalnich technologii v pro-
jektu Podpora uméleckého vzdéldvéani v CR

. predstaveni koncepce vyuky multimedialni tvorby na ZUS

. predstaveni projektu Animace - Imaginace: Skola Anihrou
2015

11:00 - 13:00 Druhy blok - diskuse

« zkusenosti Skol s digitalnimi technologiemi (prezentace
koncepci jednotlivych skol)

« vybaveni grafického studia v rdmci projektu Podpora umélec-
kého vzdéldvani v CR

« Mac nebo PC?

Tel. kontakty: 604 170 749 (Robert Mimra, Portedo o.p.s.)
774 480 656 (Zuzana Hrubo$ova, ZUS M. Stibora)

Email: office@portedo.cz

Webové stranky: www.eurohudebka.cz

SeminaF poradame ve spolupraci se ZUS M. Stibora, Olomouc



Zapis seminare
DIGITALNi TECHNOLOGIE VE VYTVARNEM VZDELAVANI

utery 14. dubna od 10 do 13 hodin

ZUS Miloslava Stibora, Pionyrska 4, Olomouc

Ucastnici seminafe:

Marie Slavotinkova (Cirkevni gymnazium v Kutné Hofre), Pavla Dvorskd (ZUS J. Kvapila, Brno),
Vaclav Dachs, Tomas Janik, Eva Vojté$kova a Pavla Zabranskd (ZUS Hranice), Jan Hanulik,
lva Svobodovda a Tomas Uhlif (ZUS Jesenik), Vladimir Beran (ZUS Police nad Metuji), Martina
Kohoutkovd a Sarka Lupec&kova (ZUS Rymarov), Martin Simé&ik (ZUS Uherské Hradité), Katefina
Davidova, Miroslava Némcova a Radim Tréalek (ZUS Vsetin), Zuzana Balcarkova (ZUS Zabieh),
Tomas Cecetka (ZUS P. Ebena, Zamberk), Hana Faltynkova (ZUS Zidlochovice), Anna Bohacova

a Zuzana Hrubo$ova (ZUS M. Stibora, Olomouc), Robert Mimra (Portedo 0.p.s.)
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l. Pfedstaveni projektu Podpora uméleckého vzdélavani v CR

Robert Mimra privital Ucastniky seminare a predstavil koncepci projektu Podpora uméleckého
vzdéldvdni v CR. Hlavnimi oblastmi projektu jsou tyto klicové aktivity (KA): Implementace
digitalnich technologii do uméleckého vzdélavani (KA 1), Podpora $kolnich soubor( (KA 2),
Vzdélavani aktivity projektu (KA 3 a KA 4) a doplfikové aktivity: Zavadéni metody CLIL na ZUS
(KA 5), Podpora zakl se SVP v uméleckém vzdélavani (KA 6) a Posileni spoluprace mezi tremi
stupni uméleckého vzdélavani (KA 7). Vice na http://eurohudebka.cz/.

Pro vytvarny obor ZUS jsme pfipravili aktivitu 1.3 — Grafické studio jako soucast vytvar-
ného oboru, pro ZS a gymnazia aktivitu 1.6 VyuZiti digitalnich technologii ve vyuce vytvarné
vychovy.

Navrh ucebny predpoklada az 10 PC stanic (u¢ebny vytvarné vychovy az 15 PC stanic). Dlraz
je kladen na kvalitni grafické karty, pozornost je vénovana i monitordm s moznosti kalibrace
barev a s Uhlopfrickou 25", Pocitace budou ovladany grafickymi tablety Wacom (A5). Ucitelska
stanice bude propojena s projektorem, kvalitni tiskarnou a datovym ulozistém propojenym
s administraci webu. Software — balik Adobe (predevsim lllustrator, Photoshop, Premiere Pro,
After Effects, InDesign, Audition), z projektu bude nakoupena licence na dva roky. Druha
moznost je trvala licence sady programut Corel, ktery obsahuje CorelDraw, CorelPhoto-Paint,
Corel Painter a Corel VideoStudio nebo Pinnacle Studio (trial verze grafickych programu
najdete na http://apps.corel.com/int/cz/products/cdgs/index.html a
http://www.painterartist.com/rw/product/paint-program/? ga=1.98449244.277607681.1430556993).

Dalsi oblasti, kterou projekt podpofi, je Multimedialni tvorba. Od roku 2012 umoznuji RVP
pro zakladni umélecké vzdélavani tfi podoby multimedidlni tvorby:

A) Vyuziti multimedidlnich prostfedki v jednotlivych oborech — ve vytvarném oboru napf.
pocitaCova grafika, animace, tvorba vlastnich multimedialnich praci atd. Soucasti této aktivity
bude vybaveni uceben digitalnimi technologiemi napfiklad tak, jak navrhujeme v klicové
aktivité 1.3.

B) Integrované studijni zaméreni, které propoji vice obor( — napfiklad tanecni predstaveni
s projekci, vyuziti digitalnich technologii v literarné-dramatickém oboru, performance s pouzitim
obrazu a zvuku apod.

C) Multimedialni tvorba formou volitelného predmeétu, ktery bude soucasti nékterych oborl
na ZUS — v tomto formatu mlZe mit vyuka velmi mnoho podob.

Multimedidlni tvorbu je mozné zahrnout jako soucast vyuky vytvarné vychovy na zakladnich
Skolach a gymnaziich.

Pro vyuziti ve filmové a multimedialni tvorbé je mozné skolu vybavit také zvukovym studiem.
V ramci projektu jsme pripravili feseni ,,na klic“, které obsahuje pocitac se stfiznou Cubase
a s profesionalni zvukovou kartou + dva poslechové monitory, studiova sluchdtka a sadu
mikrofonda.

Na webovém diskusnim foru http://eurohudebka.cz/phpBB3/viewtopic.php?f=3&t=2#p13 je
mozné komentovat technické specifikace skolniho grafického studia.



http://eurohudebka.cz
http://apps.corel.com/int/cz/products/cdgs/index.html
http://www.painterartist.com/rw/product/paint-program/?_ga=1.98449244.277607681.1430556993
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Il. Animace — Imaginace: Skola anihrou

Realizator projektu: Animanie o.s. (www.animanie.cz).

O realizatorovi: Animanie o.s. sdruzuje lektory s pedagogickym, vytvarnym a filmovym
vzdélanim. Projekt Animanie se od roku 2006 zabyva filmovym vzdélavanim. Je celorocni,
nabizi kurzy a krouzky animace, fotografie, postprodukce, filmové dilny a workshopy pro
verejnost, programy filmové vychovy a tvorby pro Skoly, vrcholem projektu je listopadovy
festival Podzimni sklizeft Animanie, v ramci kterého se sjizdi tvlrci z celé republiky na celostatni
prehlidku filmové tvorby déti.

O projektu Animace Imaginace: V roce 2014 probéhl prvni ro¢nik na osmi Skolach v Severnich
Cechach. Zuéastnilo se kolem 200 déti, které vytvofily pfes 30 kratkych animovanych filma.
Jednotlivé tfidy si vybraly témata, ktera chtély ztvarnit ve filmu. To vSe zahrnovalo vymyslet
vlastni scénar, vytvorit a promyslet charaktery postav, vytvofit jejich vytvarné ndvrhy, pracovat
s digitalni technikou a animovat — tedy oZivovat. V neposledni fadé ozvucit a samoziejmé to
vSe zreZirovat. Diky kreativité 7akd, podpore pedagogl a spolecné chuti tvorit predcily vysledky
oCekdavani realizdtord projektu.

Pro rok 2014/2015 pfipravila Animanie 2. rocnik. Jednotlivé skoly a tfidy si vybiraji témata,
ktera vychazeji z RVP ZV (vzdélavaci oblasti jako je Cesky jazyk a literatura, déjiny, pfirodovéda,
zemépis, ale i matematika ¢i umélecké oblasti - vytvarné a hudebni uméni). Témata jsou
rozdélena podle VO na I. a Il. stupef ZS. Kazda tfida se rozdé&li na &ty¥i skupiny, se kterymi
pracuji 4 lektofi. Tim je zarucen individualni pfistup k jednotlivym détskym osobnostem, zaroven
se déti uci pracovat v tymu jako v malém filmovém studiu.

Animovana tvorba rozviji u déti fadu dulezZitych schopnosti a dovednosti. BEhem tydenni prace
projde mlady tvlrce celym pribéhem tvorby a vzniku animovaného filmu. Musi zvladnout
hned nékolik disciplin. Rozvinout namét filmu, nasledné napsat literarni scénar a ten pak
rozkreslit do storyboardu (obrazkovy scénar), vytvorit vytvarné navrhy loutek, pozadi, scény.
Je zapotrebi i jisté remeslné zrucnosti pfi nasledné vyrobé loutek a ostatnich rekvizit i scén.
Samotnd animace pak vyZaduje velkou davku imaginace a ¢asoprostorové predstavivosti.
Autor si musi umét predstavit vSiechna gesta a pohyby ve své mysli a nasledné je realizovat
s loutkou — hercem. Zaroven by mél dbat na fyziku a fyzikalni zakony, které sice mdze ve filmu
zamérné nadsadit nebo popfit, ale bez jejich vnimani nebude nikdy animace dobte fungovat.
V neposledni fadé se tvirce zaméfi také na hudebni a zvukovou stranku véci, vytvori hudebni
podkres a zvukové ruchy. U stfihu se nauci vnimat rytmus a pochopi zakonitosti a pravidla
filmové reci. A na zavér se zaCne zabyvat findlni postprodukci, seznami se s nezbytnym softwarem
a nauci se ho pouZivat. To samoziejmé rozviji jeho technické mysleni stejné tak, jako stfihové
¢i snimaci programy. Vystupem je kratky animovany film, ktery si kazdy z tvircd ,,odnese”.

Reportaz o projektu najdete na https://www.youtube.com/watch?v=21U9idGtIdM. Vice informaci

je uvedeno na odkaze http://eurohudebka.cz/data/skola_anihrou projekt 2015.pdf.



http://animanie.cz
https://www.youtube.com/watch?v=2lU9idGtldM
http://eurohudebka.cz/data/skola_anihrou_projekt_2015.pdf

I1l. Multimedialni tvorba na ZUS

Robert Mimra predstavil ukazky z multimedialni tvorby Jakuba Neprase (www.jakubnepras.com)

a Petra Zavorky (http://www.petrzavorka.cz/). V prostfedi ZUS mGze vytvarny obor, podobné

jako hudebni, literdrné-dramaticky a tanecni, pouzivat multimedialni prostfedky jako ndstroje
k tvarci praci i reflexi tvorby. V pfipadé uziti multimedidlni techniky ve vytvarném oboru jde
zejména o oblast ploSného designu, typografie, fotografie, animace, vizualizace architektury,
produktového designu, digitalni malby na tabletu a samoziejmé prace s daty v oblasti reflexe
tvorby a archivace obrazové dokumentace.

Ale hlavni vyznam maji informacni technologie ve studijnim zaméreni vytvarného oboru
Multimedialni tvorba. Jde o novy svébytny umélecky obor vizudlni kultury, kde obrazovka,
nebo dokonce projekcni plocha je hlavnim nastrojem uméleckého projevu podobné, jako
v hudebnim oboru napf. klavir. V nékolika ukazkach bylo vidét, jak Jakub Nepra$ i Petr Zavorka
pouZivaji projekci pfimo jako sdélovaci prostfedek vytvarného jazyka.

Na podzim 2015 bude ve spolupraci se ZUS Stitného, Praha 3 pfipraven seminaf a workshop
na téma Multimedialni tvorba.

IV. Digitalni technologie ve vytvarném oboru ZUS Police nad Metuiji

Vladimir Beran, zastupce feditele ZUS Police nad Metuji, pfedstavil vyuZiti digitalnich
technologii ve vytvarném oboru své skoly. Ta realizovala v letech 2011 a 2012 projekt , Vyuka
uméleckych predmétl laboratorni metodou”. Soucasti projektu byla také ,Laborator filmové
tvorby” — pojem ,laboratoi“ v ndzvu byl inspirovan pfirodovédnymi obory, kde si laboratornimi
postupy. Do uméleckého vzdélavani jsme format laboratore prevedli proto, Ze multimedialni
tvorba je podminéna zvladnutim pouZzivané technologie — a na tu jsou laboratorni cviceni
zamérena.

Pfibéh Vladimira Berana a digitalnich technologii v uméni zacal v roce 1984, kdy béhem studii
chodil do knihovny japonského velvyslanectvi, kde objevil v obrazkovém casopise fotografii
z japonské skoly s détskym televiznim stabem. Tehdy to byla v nasich podminkach predstava
z oblasti science fiction — a proto se vryla hluboko do paméti. V témze roce byl také uveden
na trh podita¢ Apple Macintosh. Piibéh pokracuje o dvacet let pozdéji roku 2004 v ZUS
v Polici nad Metuji snimkem ucéebny s dvoumonitorovymi grafickymi stanicemi. Po dalSich
osmi letech je tato ucebna jiz vybavena deseti 27palcovymi pocitaci Apple iMac, z nichz bylo
Sest zakoupeno v ramci prezentovaného projektu ,Vyuka uméleckych predméti laboratorni
metodou”.

Soucasny pribéh, tficet let po objeveni japonské fotografie, je prezentovan snimky z roku 2014
z novych uceben Grafiky, které byly zrekonstruovany z pGdnich prostor — a je zde nejenom
ucebna s pocitaci Apple, ale i kompletné vybavené televizni studio. To, co v osmdesatych
letech minulého stoleti vypadalo jako pouhy sen, se stalo realitou.


http://jakubnepras.com
http://www.petrzavorka.cz

Popis uceben: Graficka ucebna s pocitaci iIMAC, videostfizna vybavena jednou stfihovou stanici
iMAC a online stfiznou Datavideo SE-600, do které je sveden signal tfi (moZno az Sesti) kamer
ze sousedniho videostudia véetné komunikace prostfednictvim intercomu a stfihovych svétel.
Toto zafizeni umoznuje Zivy stfih snimané scény.

Predstaveni Laboratore filmové tvorby: Ta byla zakladni aktivitou projektu a v jejim ramci byla
vytvorena metodika filmové tvorby s ndzvem , Uit se film“. Autory metodiky byli doc. Jaroslav
Vancat a Mgr. Matéj Smetana. Metodika je postavena na hravosti a technické nenarocnosti.
Umoznuje filmovani béziné dostupnymi videokamerami, digitalnimi fotoaparaty i mobilnimi
telefony a nabizi vyuzZiti volné staZitelnych stfihovych programu. Ukazky z metodiky je mozné
stahnout na www.zuspolice.cz z odkazd v ¢lanku "UCit se film" (pfipadné primy link:

www.zuspolice.cz/aktuality-1/ucitsefilm). Celou metodiku je moziné bezplatné ziskat po

registraci, na kterou je téz v tomto ¢lanku uveden odkaz.

Soudasti Laboratofe byla spoluprace s pedagogy a filmafi (FAMU, FHS UK, CT...), dovybaveni
Grafického studia a TV ateliéru. Vyznamné byly i podptrné vzdélavaci aktivity. Patfilo sem
vzdélavani zakd ZUS Police (dokument, videostfih, videoart...) a vzdélavani uciteld a metodik
i Zakd zakladnich Skol spadové oblasti.

Zkusenosti s vedenim grantovych projekt(: Na zacatku projektového snazeni byla cenna rada —
kdyz psat projekt, tak na to, co bychom délali i bez dotace. Tedy néco, co zname, chceme a
umime, ale s penézi z grantu to udélame lépe a profesionalnéji. Peclivé zvazit, jak skola vyuzije
z dotace nakoupené vybaveni. Kazda grantova vyzva obsahuje procentualni parametry rozpoctu,
na vybaveni je moZné zpravidla vyuzit ¢tyficet procent. Pfedkladatel mlze byt v pokuseni
naplanovat pod vidinou nakupu napf. notebook(l takové aktivity, které mu zvysi rozpocet
a zajisti tak procentualni ¢astku na vybaveni. Nas pristup byl veden snahou o ptivedeni
Spickového know-how do pohrani¢niho regionu — a pravé toto byla aktivita, ktera by bez grantu
nebyla mozna — proto jsme ji povaZzovali za stézejni.

Samotny nakup vybaveni musi byt ve vétsiné pripadl veden prostiednictvim vybérovych fizeni.
Zde je nutné postupovat s maximalni peclivosti pfi stanoveni technickych parametrd tak, aby
nebylo mozné zpochybnit vysledky vybéru — a pfedkladatel zaroven vysoutézil to, co skutecné
potrebuje. Ve spornych pripadech je lepsi vybérové fizeni zrusit a vypsat nové, nez realizovat
nevhodny nakup.

Co vyucovat? Animace (pocitacovou animaci Flash, pixilaci), fotografii a pocitacovou grafiku
(Photoshop a dalsi), videoart a experimentalni film. Dal$i mozZnosti je hrany film —ten ma ale
sva specifika i Uskali, a proto mohou byt vysledky problematické. Jako jedna z otevirajicich se
moznosti je "VJ-ing". Je to obdoba DJ-ingu, kde DJ Zivé mixuje hudbu — zde tedy VJ Zivé mixuje
video. Pro vysvétleni byla pouzita paralela s diskotékovou produkci, ktera zfejmé neni v hledacku
vyuky vétsiny ZUSek. Zajimavou moZnosti VJ-ingu je ale realizace Zivého, vytvarné pojatého
videomixu, jehoZ realizaci mohou byt skolni hudebni nebo tanecni vystoupeni. S timto Zanrem
mame zkusSenosti v realizaci stfihu na danou hudbu.


http://www.zuspolice.cz
http://www.zuspolice.cz/aktuality-1/ucitsefilm

V. Diskuse

Posledni ¢ast seminare byla vénovana diskusi. Nejprve zastupci jednotlivych skol hovotili o tom,

jak se jejich $koly do projektu Podpora uméleckého vzdéldvdni v CR zapoiji. Poté nasledovala

diskuse, kterou shrnujeme v nize uvedenych bodech:

ucastnici seminare diskutovali o hardwaru multimedialnich u¢eben — vétsina pritomnych

(zminény iMacy a Mac Mini),
soucasti vybaveni u¢ebny budou také grafické tablety, vzhledem k cené bude mozna
varianta bud tablet formatu A5 s pfitlakem, nebo format A4 bez pfitlaku,

diskuse o vybéru softwaru (bud balik Adobe — licence na 2 roky nebo sada programa
Corel — trvald licence); vétsina pritomnych ma zkuSenost s produkty Adobe, Corel je
moziné vyzkouSet na http://apps.corel.com/int/cz/products/cdgs/index.html nebo na

http://www.painterartist.com/rw/product/paint-
program/? ga=1.98449244.277607681.1430556993,

byly také zminény freewarové programy pro stfih videa, napf. NCH VideoPad Editor,

v diskusi zaznélo doporuceni pofidit monitory velikosti 27",

U&astnici semindre od projektu Podpora uméleckého vzdéldvdni v CR oéekavaji $iri nabidku
vzdélavacich aktivit v oblasti vyuziti digitalnich technologii ve vyuce (nejlépe formou

akreditovanych seminard, které budou rozlozeny béhem celého trvani projektu, a které
budou mit ucelenou koncepci),

daldim bodem diskuse byla filmova tvorba na ZUS,

v zavéru diskuse Robert Mimra predstavil dalsi kroky k realizaci projektu — béhem dubna
mohou skoly doplnit vybér v dotaznicich, v této véci bude se zastupci Skol za Portedo o.p.s.
komunikovat Regina Bednarikova, do konce kvétna budou upfesnény technické specifikace
vybaveni u¢eben, do konce Cervna budou pfipraveny podklady pro rozpocet projektu,
béhem léta bude sepsan podrobny projektovy zamér.

Na http://eurohudebka.cz/phpBB3/viewtopic.php?f=3&t=2#p13 je mozné pokracovat v diskusi.

4. 5. 2015 zapsat Robert Mimra

Portedo o.p.s.

Email: office@portedo.cz
Tel.: 604 170 749
http://eurohudebka.cz/
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